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GLI AMBIENTI  DI APPRENDIMENTO: 
DA AMBIENTI RIGIDI AD AMBIENTI SMART PER LA DIDATTICA, ECOSISTEMI DI APPRENDIMENTO CHE RAFFORZANO 

L’INTERAZIONE TRA STUDENTI-DOCENTI-CONTENUTI-RISORSE

AULA ANNI ‘50 
AULA  2000

AULA 2019 – AULA  3.0

AULA NEL MEDIOEVO 

AULA 2021 – DDI/DAD
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GLI AMBIENTI  DI APPRENDIMENTO: 
DA AMBIENTI RIGIDI AD AMBIENTI SMART PER LA DIDATTICA, ECOSISTEMI DI APPRENDIMENTO CHE RAFFORZANO 

L’INTERAZIONE TRA STUDENTI-DOCENTI-CONTENUTI-RISORSE

L’illustrazione rappresenta una classe 
scolastica: il professore lascia cadere i 
tradizionali libri di testo cartacei nella 

bocca di uno strano macchinario, dal 
quale partono fili elettrici. I fili 

attraversano il soffitto, secondo uno 
schema ordinato che all’osservatore di 
oggi ricorda irresistibilmente quello di 

un’aula cablata, e arrivano a collegarsi a 
bizzarre cuffie dorate, indossate da 
studenti dall’espressione attenta e 

concentrata, seduti ciascuno al proprio 
banco.

Il macchinario legge i libri, e 
rappresenta dunque una singolare 

prefigurazione dei podcast didattici 
(interfacce neurali)

Villemard, En l’an 2000, La scuola , 1910 
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LA DIDATTICA E’ … NECESSARIAMENTE MUTATA

GLI AMBIENTI SONO CAMBIATI

LEZIONE ANNI’50 LEZIONE 2023



INNOVAZIONE: 
3 PAROLE PER DEFINIRLA ED ESEMPI DI METODOLOGIE
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LE NUOVE FRONTIERE DELLA DIDATTICA

Nel documento relativo alle otto “Competenze chiave per 
l'apprendimento permanente” emanato dalla Comunità Europea nel 2008 
si legge che:

“Le competenze chiave sono essenziali in una società della conoscenza e 
assicurano maggior flessibilità ai lavoratori per adattarsi in modo più 
rapido a un mondo in continuo mutamento e sempre più interconnesso”.

Gli insegnanti hanno dimostrato in questi anni di essere dotati di infinita 
capacità di sapersi  adattare ai cambiamenti e di evolvere.



LE COMPETENZE CHIAVE DA UNA COMBINAZIONE DI CONOSCENZE, ABILITÀ E ATTITUDINI 
CHE PERMETTONO DI ADATTARSI AI COSTANTI CAMBIAMENTI DELLA SOCIETÀ

A UNA COMBINAZIONE DI 
“CONOSCENZE, ABILITÀ E 
ATTEGGIAMENTI”, IN CUI 

L’ATTEGGIAMENTO È DEFINITO 
QUALE 

“DISPOSIZIONE/MENTALITÀ PER 
AGIRE O REAGIRE A IDEE, 

PERSONE, SITUAZIONI NUOVE
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“E’ l’arte suprema dell’insegnante: 
risvegliare la gioia della creatività e 

della conoscenza”:

A SCUOLA CONTANO LE COMPETENZE!
MA COSA VUOL DIRE ?

L’errore di pensare che a salvare l'istruzione scolastica basteranno modelli, griglie e “compiti di realtà”

Formare persone competenti è 
sicuramente doveroso da parte 
della scuola, soprattutto quella 
dell’obbligo. Questo però esige un 
ripensare tutta l’istituzione:
«compito della scuola: insegnare 
a vivere»
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LE 3 DIMENSIONI DELL’INNOVAZIONE: 

• Spazio 
dell’apprendimento

• Metodologie didattiche 

• Tempo del fare, dello stare, dell’imparare
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SPAZIO DELL’APPRENDIMENTO
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METODOLOGIE DIDATTICHE
● E-learning: attività di relazione, interazione, multimedialità e interattività, con 

l'obiettivo di riuscire a realizzare un percorso istruttivo mediato dalla tecnologia

● Role playing: gioco di ruolo a fini didattici, che si situa a metà strada tra la 
recitazione teatrale, l'approccio terapeutico di gruppo e il problem solving

● Brainstorming: è un'intervista di gruppo che si basa sull'associazione di idee di 
tutti i partecipanti, per trovare soluzioni a problemi o scelte da compiere

● Problem solving: i bambini hanno bisogno di un ambiente che li incoraggi a 
pensare in modo creativo e a esplorare nuove idee, ma anche a riflettere e a 
lavorare con gli altri in modo collaborativo.

● Learning by doing: considera l'esperienza come fattore abilitante 
dell'apprendimento del singolo, a tutti i livelli di socializzazione
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METODOLOGIE DIDATTICHE
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METODOLOGIE DIDATTICHE

Trasformazione di una mela per riduzione, amplificazione, 
sostituzione, intensificazione. 
(esperienza tratta da un percorso didattico per insegnare ai bambini a 

osservare, interpretare, reinventare, qualunque fenomeno)
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METODOLOGIE DIDATTICHE

Rappresentazione di personaggi e contesti 
in maniera inverosimile, secondo la propria 
immaginazione.
(esperienza tratta da un percorso di ricerca 

degli elementi di comicità nella 

comunicazione) 
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METODOLOGIE DIDATTICHE

AUTODRAW 
E’ una geniale applicazione web di Intelligenza Artificiale in grado di  
trasformare schizzi in disegni automaticamente

Un esperimento di Google che sfrutta un’intelligenza artificiale che 
suggerisce come concludere un abbozzo di disegno in una vera e propria 
immagine completa e strutturata simile ad una clipart

I disegni creati possono essere condivisi nei social o scaricati come immagini 
PNG e così potremo anche organizzare una raccolta personale di figure da 
usare come clipart nei nostri progetti
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TEMPO DEL FARE, DELLO STARE, DELL’IMPARARE

Esperienza realizzata nel laboratorio scientifico con bambini di 

anni 4, per la scoperta del concetto di misura. La domanda per 

l’avvio del processo era: «Quanta acqua serve per riempire 

una bottiglietta?»
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TEMPO DEL FARE, DELLO STARE, DELL’IMPARARE

Altre esperienze nel laboratorio scientifico con bambini di anni 4, 

per la scoperta del concetto di misura.
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TEMPO DEL FARE, DELLO STARE, DELL’IMPARARE

Esperienze per la scoperta di cambiamenti della materia.

La domanda: ‟Come cambia… se…?”
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TEMPO DEL FARE, DELLO STARE, DELL’IMPARARE

L’esperienza casuale di un bruco è favorita dalla possibilità di 

osservazione con lenti di ingrandimento presenti nel laboratorio 

scientifico.
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TEMPO DEL FARE, DELLO STARE, DELL’IMPARARE
Un altro esempio
Che cosa succede nel nostro corpo quando ci muoviamo?
Quando ci muoviamo si muove pure il cervello (Aldo)
Si muove solo il cervello (Vittorio)
Come si muove?
Si muove per imparare, per allenarsi a pensare (Aldo)
Non si muove, io ho le cassette e ho visto che ci sta un tubicino che lo tiene fermo (Francesca)
Si muove come una macchina (Aldo)
Ma il cervello come fa a muoversi se noi stiamo fermi? (Chiara)
Quando uno sta per cascare quello manda un messaggio (Paolo)
Che cosa dice il messaggio?
Ci dice: attento! Alt! (Vittorio)
Attenzione! (Francesca)
Quando un bambino corre si muove il cervello (Stefano)
E se cammina?
Pure (Stefano)
Si muove piano (Francesca)
Che cosa significa?
Perché non ha pericoli (Paolo)
Quando corriamo il cervello si muove forte! (Giorgio)
Che cosa dice in questo caso il cervello?
Di andare più piano, se c’è un pericolo (Francesca)
Quando noi dormiamo il cervello si muove piano perché stiamo fermi (Silvia)
Quando noi stiamo fermi il cervello si muove pure (Vittorio)
Come fai a saperlo?
[…]
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TEMPO DEL FARE, DELLO STARE, DELL’IMPARARE

Rappresentazione dei cambiamenti intervenuti 
in una pallina di massa lasciata lievitare circa 
due ore e osservata a intervalli di tempo.

Rappresentazione dei cambiamenti 
intervenuti nell’acqua lasciata nel 
bicchiere una settimana.
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LA DIDATTICA E’ … NECESSARIAMENTE MUTATA

GLI AMBIENTI SONO CAMBIATI

❏ Avanguardie Educative di INDIRE

❏ Scuola Senza Zaino, il cui modello viene attuato alle scuole 
primarie e all’infanzia

❏ La “Rete delle Piccole Scuole” di INDIRE



INNOVAZIONE DELLA DIDATTICA DELLA DISCIPLINA E MOTIVAZIONE ALL’APPRENDIMENTO

AVANGUARDIE EDUCATIVE
Le Avanguardie educative sono un Movimento di innovazione che porta a sistema le 

esperienze più significative di trasformazione del modello organizzativo e 

didattico della scuola.

Corrente culturale di Avanguardie Educative, nata dall’iniziativa congiunta dell’Indire e di 22 scuole capofila, che il 6 
novembre 2014 a Genova ne hanno firmato il manifesto, dando ufficialmente avvio al movimento. In poco più di un 
anno le scuole sono diventate 473
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MANIFESTO 

DELLE AVANGUARDIE EDUCATIVE
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SCUOLA SENZA ZAINO

Ripensare gli spazi scolastici, sviluppando quattro 

dimensioni:

1. il valore pedagogico dell’ambiente come 

soggetto che partecipa al progetto educativo

2. la vivibilità

3. il senso estetico

4. il comfort, la sicurezza, il benessere, la salute

l'ecologia e il rispetto dell'ambiente
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LA RETE DELLE PICCOLE SCUOLE

Il Movimento delle Piccole
Scuole riunisce gli istituti
scolastici situati nei territori
geograficamente isolati e con
un esiguo numero di studenti

I principi e gli obiettivi che il
Movimento ha definito per la
crescita qualitativa delle
Piccole Scule
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LA MOTIVAZIONE NELL’APPRENDIMENTO

“Chi non ricorda la paura prima delle interrogazioni di matematica?”

“Perché ricordiamo ancora così bene quel professore che riusciva ad 

ispirarci e motivarci?”

La risposta risiede nelle emozioni:

● il cervello riesce a conservare più facilmente le emozioni e le sensazioni 
provate, vissute 

● rispetto a ciò che si è ascoltato, fatto o letto
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LA MOTIVAZIONE NELL’APPRENDIMENTO

Acquisizione di nuovi concetti grazie ai quali 
sviluppiamo conoscenze e capacità in vista 

di un miglior adattamento all'ambiente
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LA MOTIVAZIONE NELL’APPRENDIMENTO

Il bravo docente accende la 

motivazione degli studenti e 

ascolta i loro bisogni: Don 

Milani diceva “I care”

“Io credo che un bravo insegnante, e ce ne 
sono tanti, sia in grado prima di tutto di 

ascoltare i giovani, i loro bisogni, i loro 

problemi. Ma deve anche invitare gli 
studenti a vedere la realtà, a prendere 

consapevolezza, ad usare le discipline di 
studio e gli strumenti culturali per esplorare 

questa realtà”.
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LA MOTIVAZIONE NELL’APPRENDIMENTO

Promuovere;
● la libertà di scegliere
● la libertà di sperimentare
● la libertà di imparare.

I bambini imparano con le buone esperienze e 
non con le spiegazioni verbali
“Un buon maestro Montessori si 
riconosce se, dopo i primi tempi di scuola, 

resterà in un angolo dell’aula con un’aria di 

soddisfazione in viso, occupato solo a 
osservare l’intera classe, impegnata in una 

sana e vivace attività, dove ciascuno è 
assorto in ciò che ha scelto e che porterà a 

compimento, imparando attraverso le sue 

stesse azioni”
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LA MOTIVAZIONE NELL’APPRENDIMENTO

È dovere dell’ insegnante far 
appassionare i propri studenti
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LA MOTIVAZIONE NELL’APPRENDIMENTO



… PER INIZIARE A CONOSCERCI 

… E CONOSCERE IL DIGITALE  

https://www.mentimeter.com/ap
p

https://youtu.be/Od8Cbza5RTI

TECNOLOGIE DELLA DIDATTICA DIGITALE E LORO INTEGRAZIONE NEL CURRICOLOINNOVAZIONE DELLA DIDATTICA DELLA DISCIPLINA E MOTIVAZIONE ALL’APPRENDIMENTO
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CONTESTI EDUCATIVI INCLUSIVI:
L’Evoluzione si crea nel Caos

? Nella cosmologia greca, il caos è 
l’insieme disordinato e indeterminato 
degli elementi materiali che preesiste 
al cosmos, al tutto meravigliosamente 
ordinato

? Il caos deterministico, è la scienza che 
studia i grandi effetti provocati da 
piccole cause. o in termini più rigorosi, è 
la scienza che studia la dinamica dei 
sistemi non lineari e, comunque, dei 
sistemi divergenti

? Sistemi così sensibili alle condizioni iniziali 
che la loro evoluzione nel tempo 
(almeno in un tempo medio-lungo) 
risulta, di fatto, imprevedibile.
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DAD/DDI/DID: SCUOLA NEL CAOS !!!
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• https://www.mentimeter.com/login

LA COMPETENZA DIGITALE
La competenza digitale consiste nel saper usare con dimestichezza e in modo 
critico le tecnologie della società dell’informazione (TSI) e richiede quindi 
abilità di base nelle tecnologie dell’informazione e della comunicazione (ICT).
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• https://www.mentimeter.com/login

LA COMPETENZA DIGITALE
La competenza digitale consiste nel saper usare con dimestichezza e in modo 
critico le tecnologie della società dell’informazione (TSI) e richiede quindi 
abilità di base nelle tecnologie dell’informazione e della comunicazione (ICT).

Nel cambiamento 
si può decidere con 

consapevolezza 
quale parte essere 

di una… matita…
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• https://www.mentimeter.com/login

LA COMPETENZA DIGITALE
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IL PNSD: LA STORIA 

https://medium.com/il-digitale-e-la-scuola/5-motivi-
per-cui-la-tecnologia-non-aiuta-la-didattica-
7b56bfd6213
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IL PNSD : NON È IL LIBRO DEI DESIDERI
Pilastro fondamentale de La Buona Scuola (legge 107/2015)

Il Piano Nazionale Scuola Digitale (PNSD) è il 
documento di indirizzo del Ministero dell’Istruzione, 

dell’Università e della Ricerca per il lancio di una 
strategia complessiva di innovazione della scuola 

italiana e per un nuovo posizionamento del suo 
sistema educativo nell’era digitale.

https://www.istruzione.it/scuola_digitale/allegati/Materia
li/pnsd-layout-30.10-WEB.pdf
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App e Software di supporto alle attività

https://www.erickson.it/it/app-e-software

https://www.hubscuola.it/

https://code.org/

https://programmailfuturo.it/

https://kahoot.it/

https://www.fidenia.com
/

https://classroom.google.com

https://webapp.scuolabook.it/

https://www.mindmaple.com/

https://www.tutoredattilo.it
/
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Ambienti web per gestire la classe in una 
didattica integrata

L’APPRENDIMENTO COOPERATIVO
è una modalità di apprendimento basata sull’interazione 

all’interno di un gruppo di allievi che collaborano, allo 
scopo di raggiungere un obiettivo comune, attraverso un 

lavoro di approfondimento e di apprendimento che porterà 
alla costruzione di nuova conoscenza.

CLASSE CAPOVOLTA 
si intende una modalità di insegnamento (e di apprendimento) 
supportata da contenuti digitali dove tempi e schema di lavoro 
sono invertiti rispetto alle tradizionali modalità. Quest’ultimo, 

infatti, prevede un primo momento di spiegazione, dove 
l’insegnante svolge una lezione in aula alla classe, seguito da un 

secondo momento dove gli studenti svolgono i compiti 
individualmente a casa

CLASSE  SCOMPOSTA
Una scuola scomposta, con laboratori per competenze, in 

una scuola-casa pensata appositamente per il benessere degli 
studenti e per dare forma a un luogo accogliente per una 

didattica innovativa in cui al centro ci sono i ragazzi 
protagonisti del loro apprendimento.

DEBATE
consiste in un dibattito, svolto con tempi e regole prestabiliti, 

nel quale due squadre (di solito composte ciascuna da tre 
studenti) sostengono e controbattono un'affermazione o un 

argomento assegnato dall'insegnante, ponendosi in un campo 
(PRO) o nell'altro (CONTRO).
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Nella nostra società “liquida”, le trasformazioni 
sono pervasive, complesse, in continua 

evoluzione, con una ricaduta importante sugli 
stili di vita e i riferimenti valoriali delle persone, 

a tutti i livelli della popolazione.
Cambiano i modi di apprendere e di 

comunicare. La scuola non cambia alla stessa 
velocità ma sta procedendo, tra ritardi e 

differenze notevoli di modalità di gestione, 
per colmare il digital divide che separa le sue 

componenti: alunni, docenti, famiglie, 
personale ausiliario.

Tre differenti tipi di spazi di apprendimento e di 
interazione sociale: la casa, la scuola, lo spazio 

virtuale

QUANTO CONTANO LE COMPETENZE DIGITALI NELLA SCUOLA:
MIGRANTI DIGITALI E NATIVI DIGITALI
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LA COMPETENZA DIGITALE
La prima definizione di Competenze Digitali è stata proposta, nel 2006, dal Parlamento 

Europeo nel documento “Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 
dicembre”, che indicava le otto competenze chiave per l’apprendimento permanente:

“la competenza digitale consiste nel saper utilizzare con dimestichezza e spirito critico le 
tecnologie della società dell’informazione (TSI) per il lavoro, il tempo libero e la 

comunicazione.  Essa è supportata da abilità di base nelle TIC (Tecnologie 
dell’Informazione e della Comunicazione): l’uso del computer per reperire, valutare, 
conservare, produrre, presentare e scambiare informazioni nonché per comunicare e 

partecipare a reti collaborative tramite Internet”.
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USO CONSAPEVOLE E CRITICO DEL DIGITALE

LA COMPETENZA DIGITALE È UNA 
DELLE OTTO COMPETENZE 

INDIVIDUATE DALL’EUROPA COME 
COMPETENZA CHIAVE PER 

L’APPRENDIMENTO PERMANENTE E 
SI NUTRE DELLA CONTAMINAZIONE 

TRA ALTRE COMPETENZE

È NECESSARIO  INVESTIRE IN 
FORMAZIONE PER I DOCENTI, MA 

ALLO STESSO TEMPO È NECESSARIO 
OPERARE UN TRASFORMAZIONE 

CULTURALE
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⮚ALCUNI DI VOI EVIDENZIERANNO LA DIFFICOLTÀ, SE NON L’IMBARAZZO, DI DOVERSI 
CONFRONTARE CON UN APPROCCIO CHE È LONTANO DALLA VOSTRA/NOSTRA FORMAZIONE 
TRADIZIONALE DELL’INSEGNANTE E CHE SI SCONTRA CON UN’APPARENTE MAGGIORE 
COMPETENZA DA PARTE DEGLI ALLIEVI

⮚ALTRI  AVRANNO DIFFICOLTÀ NELL’USO DIDATTICO DELLE TIC, INFATTI NON ESISTE UNA 
“GRAMMATICA” COMUNE E CONDIVISA DI COMPETENZE (PERSONE ESPERTE DEL WEB E UTENTI 
ANCORA ALLE PRIME ARMI)

⮚ SI  OSSERVA SPESSO UNA NETTA DIFFERENZA DI APPROCCIO FRA I DOCENTI DEI DIVERSI 
ORDINI DI SCUOLA: VISTO CHE L’USO DELLE TIC PREVEDE UNA DIDATTICA LABORATORIALE E 
UNA FUNZIONE DOCENTE ORIENTATA PIÙ A INDIRIZZARE E GUIDARE IL PROCESSO COGNITIVO 
PIUTTOSTO CHE A “TRAVASARE” DELLE CONOSCENZE ATTRAVERSO IL TRADIZIONALE 
STRUMENTO DELLA LEZIONE FRONTALE, 

⮚DIFFICOLTÀ A LAVORARE A SCUOLA CON IL DIGITALE, A CAUSA DEI LABORATORI OBSOLETI, I 
TURNI D’ACCESSO IMPOSSIBILI ALLE POCHE CLASSI CON LA LIM, LE DIFFICOLTÀ DI 
CONNESSIONE

⮚ LA CRONICA MANCANZA DI INVESTIMENTI IMPEDISCE DI SEGUIRE LA RAPIDITÀ 
DELL’EVOLUZIONE TECNOLOGICA E LE POCHE RISORSE CHE SONO STATE MESSE A SISTEMA 
SPESSO SONO STATE UTILIZZATE CON INTERVENTI CONTRADDITORI E DISCUTIBILI, COME NEL 
CASO DELLE LIM E DELLE CLASSI 2.01.

UTILIZZO DEL DIGITALE : DIFFICOLTA’

INNOVAZIONE DELLA DIDATTICA DELLA DISCIPLINA E MOTIVAZIONE ALL’APPRENDIMENTO



⮚ L’ALTERNATIVA BYOD (“BRING YOUR OWN DEVICE” “PORTA IL TUO DISPOSITIVO”)  UTILIZZO 
DELLE TECNOLOGIE IN POSSESSO DI INSEGNANTI E ALLIEVI (CELLULARI, PORTATILI, TABLET, 
ECC.) PER SPERIMENTARE IN CLASSE PERCORSI E ATTIVITÀ DIGITALI

⮚ L’ASSENZA DI UN PIANO DI FORMAZIONE PER GLI INSEGNANTI COERENTE CON  L’OBIETTIVO DI 
FAR APPRENDERE L’USO DELLE TIC IN AMBITO SCOLASTICO E RIFLETTERE SULLE LORO 
POTENZIALITÀ E LIMITI , SONO POCHE LE, OCCASIONI, SPESSO, OSTACOLATE ALL’INTERNO 
DELLE STESSE SCUOLE PER PROBLEMI CONTINGENTI DI VARIA NATURA

⮚ L’IMPEGNO E IL TEMPO DEDICATO ALLA PREPARAZIONE DEGLI INTERVENTI DIDATTICI CON IL 
DIGITALE SONO MAGGIORI DI QUELLI NECESSARI PER UNA LEZIONE TRADIZIONALE, MA IL 
VALORE AGGIUNTO È IL FATTO CHE QUESTI INTERVENTI SI TESAURIZZANO PER IL FUTURO, 
RAPPRESENTANDO UN GIACIMENTO IMPORTANTE DI ATTIVITÀ DIDATTICHE

UTILIZZO DEL DIGITALE : DIFFICOLTA’
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L’INSEGNANTE DEVE INTERVENIRE SUI SEGUENTI ASPETTI:
⮚La carenza nella valutazione critica delle informazioni presenti nel web 
⮚La mancanza di filtri per gestire la sovrabbondanza comunicativa della rete
⮚Non esiste più il modello dell’insegnante onnisciente e dispensatore infallibile di 

nozioni,
⮚Esiste la figura del docente come guida alla ricerca della conoscenza e alla 

competenza dell’”imparare a imparare” sia singolarmente che in gruppo
⮚Occorre creare un clima sereno in classe e valorizzare la relazione con gli studenti 
⮚Occorre valorizzare le singole abilità  degli studenti, anche extrascolastiche , 

trasformandole in patrimonio comune

UTILIZZO DEL DIGITALE : DIFFICOLTA’

INNOVAZIONE DELLA DIDATTICA DELLA DISCIPLINA E MOTIVAZIONE ALL’APPRENDIMENTO



TECNOLOGIA, INSEGNAMENTO 
E APPRENDIMENTO

� La tecnologia è solo uno strumento che può aiutare gli insegnanti nei loro sforzi 

di migliorare l’apprendimento degli studenti.

● Non si sostituisce all’insegnante

● Non è necessario che gli insegnanti diventino esperti di tecnologia

INNOVAZIONE DELLA DIDATTICA DELLA DISCIPLINA E MOTIVAZIONE ALL’APPRENDIMENTO



COMPETENZA  DIGITALE . . .

INNOVAZIONE DELLA DIDATTICA DELLA DISCIPLINA E MOTIVAZIONE ALL’APPRENDIMENTO



INNOVAZIONE DELLA DIDATTICA DELLA DISCIPLINA E MOTIVAZIONE ALL’APPRENDIMENTO

WORK IN PROGRESS … 


